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Den fjirde delen i berattelsen om en kolonisationsprocess, dar olika kultu-
rer mots, omformas och soker en framtid i konflikt eller samforstdnd...
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Valkommen till Eldarna i i Vargaland v - Sllversot
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annorlunda denna ging. Tyngdpunkten i spelet ligger pd att spela
sin roll val utifrdn de givna forutsattningarna - att ldsa in och res-
pektera andemeningen i bakgrundsmaterialet ar forutsattningen
for att Eldarna i Vargaland skall fungera!

Eldarna i Vargaland dr med andra ord inte ett episkt lajv - temat
ar snarare de etiska dilemman och konflikter som spelarnas roller
kan komma att konfronteras med. Vi vill plocka fram storheten i
det lilla och i det vardagliga. De karaktdrer som vi vill ha ar alltsa
verkliga och konkreta, de dr flerbottnade, de har bdde morka och
ljusa sidor, de har styrkor och svagheter. Kort sagt det vi behdver
ar manskliga karaktarer!

Det vi vill skapa dr ett drama som utspelar sig lika mycket mel-
lan karaktdrer som i deras psyken. Din utmaning ligger i att tanka
och kinna som en annan person - inte endast att ha andra klader.
Vi hoppas att det ar det inre, snarare @n det yttre som skall gora
karaktarerna, att historien skall vara gripande, snarare an blan-
dande och att det hela skall vara drama snarare dn fantasyaventyr.




Onskade roller

Silversot utspelar sig i en brytningstid dar mycket av de gamla
vérderingarna stills pd nya prov och kanske en ny tid smartsamt
skall forlosas ur det gamla. Nybyggarna har lamnat sitt hemland
bakom sig for att borja om pa nytt, for dem ar allt majligt, den som
var tiggare kan bli en furste, allt beror av vad som sker hér och nu.
Inspiration kan hdmfas i utvandringen till amerika i var egen his-
toria. Blicka framdt nar Du skapar Din karaktir och sok se vad den
vill bli.

Den person som verkade trist och grd i borjan kan mycket vl
visa sig vara en hjalte, om dn fortfarande klddd i gratt! P4 Eldarna
i Vargaland kommer det inte an p§ svirdet eller den blanka
rustningen utan pd att vdga saga ifrdn ndr det ar nog, forsvara en
framling infor sina vanner eller p§ annat stt visa sdrbarhet, tilltro
och det som kallas civilkurage - inte dumdristighet. Det ar inte
drakarna utan tvivlet som skall Gvervinnas!

Lét Dig darfor inte skrimmas av att de bakgrunder som erbjuds
i forsta hand &r fattiga och utslagna utan ndgon storslagen histo-
ria. De har namligen redan visat mod i det att de har forlorat allt
och dandd vdgar tro pd framtiden i Vargaland.

Och - vi sdger det en gang till - utmaningen ligger i att tinka
och kiinna pd ett annorlunda sitt, att vara och att spela mot andra,
som gestaltar ytterligare andra sétt att vara, i en dramatisk varld
inte helt olik var egen.
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For mer information;
hitp://vargaland.cjb.net/

Kontaktperson:

Mikael Lestander, 031-19 80 13
Munkebacksgatan 12 A

416 53 Goteborg
mikael.lestander@gfs.gu.se
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Alla illustrationer av Lobelia Barker utom baksidan av Johnny Vestlund



